Thunder Drums Leaping Lions™

Thunder Drums Leaping Lions est une machine a sous avec une dénomination de 20 qui propose
243 facons et compte 3x5 rouleaux ainsi que des parties gratuites et une fonction Bonus. Durant
une partie ordinaire, le but est d'obtenir une combinaison gagnante de symboles en alignant les
mémes symboles sur au moins les rouleaux 1 et 2. Les gains sont calculés en fonction du nombre
de crédits joués et de la combinaison gagnante de symboles obtenue.

La moyenne théorique de retour au joueur (RTP) est de 96,04 % avec n'importe quelle mise.
Régles du Jeu
REGLES

e Jouez a bet 20 pour 243 fagons.

o Tous les gains sont affichés avec une mise de 1 crédit.

e Tous les gains sont multipliés par le multiplicateur de mises.

e Les gains sont calculés selon le tableau des gains.

o Il est possible d'utiliser une fois chaque symbole par combinaison gagnante.

o Tous les gains commencent a partir du rouleau le plus a gauche et paient de la gauche
vers la droite sur des rouleaux adjacents, a I'exception des symboles Scatter qui paient,
quelles que soient leurs positions.

o Seul le gain le plus élevé est payé par combinaison gagnante.

o Conformément aux pratiques de jeux équitables, le résultat de chaque jeu est entierement
indépendant.

o Tout dysfonctionnement rend les paiements et les parties nuls et non avenus.

« Se substitue a tous les symboles sauf les scatters {PIECE D'OR}, {PIECE BLEUE},
{PIECE VERTE} et {PIECE ROUGE}.

e Apparait uniguement sur les rouleaux 2, 3 et 4 dans le jeu de base.

e Siun {WILD} est impliqué dans une combinaison gagnante, le {WILD} remplira toutes
les positions du rouleau contenant ce {WILD}.

SCATTER

« {PIECE D'OR}, {PIECE BLEUE}, {PIECE VERTE}, {PIECE ROUGE}: Apparait
uniguement pendant le jeu de base.

o {SCATTER} : Remplace tous les symboles.

o Apparait uniguement sur les rouleaux 2, 3 et 4 dans les parties gratuites.

e Apparait pendant la fonction Bonus.
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PRIX TONNERRE + PARTIES GRATUITES

« Pendant le jeu de base, si 5 symboles {PIECE D'OR} ou plus apparaissent, un prix SERA
attribué.

« Le prix attribué dépendra de la combinaison des symboles {PIECE BLEUE} ou {PIECE
VERTE} qui apparaissent également pendant le jeu de base selon le tableau ci-dessous.

Nombre de Nombre de Nombre de
{PIECE {PIECE {PIECE Prix
D'OR} BLEUE} VERTE}
RAPPORTERA : Prix Super
1 ou plus Tonnerre + fonction Parties
gratuites
1 ou plus

RAPPORTERA : Prix
Aucune Tonnerre x2 + fonction
Parties gratuites

5 ou plus
RAPPORTERA : Prix

1 ou plus Tonnerre + fonction Parties

gratuites
Aucune
RAPPORTERA : Somme

Aucune des valeurs sur PIECE D'OR
+ fonction Parties gratuites

« Pendant le jeu de base, si moins de 5 symboles {PIECE D'OR} apparaissent, un prix
PEUT étre remporté.

« Le prix attribué dépendra de la combinaison des symboles {PIECE BLEUE} ou {PIECE
VERTE} qui apparaissent également pendant le jeu de base selon le tableau ci-dessous.

Nompre de Nompre de Nompre de
{PIECE {PIECE {PIECE Prix
D'OR} BLEUE} VERTE}

PEUT rapporter : Prix
1 ou plus Super Tonnerre +

1 ou plus fonction Parties gratuites

PEUT rapporter : Prix

Moins de 5 Aucune
Tonnerre

PEUT rapporter : Prix
Aucune 1 ou plus Tonnerre + fonction
Parties gratuites
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« Pendant le jeu de base, {PIECE D'OR} affiche les prix du tableau ci-dessous.

« Les prix {PIECE D'OR} affichés sont déja multipliés par le multiplicateur de mise.

« Le prix Tonnerre est la somme des valeurs affichées sur tous les symboles {PIECE
D'ORY}, plus les prix du tableau ci-dessous, qui peuvent étre attribués 3 a 30 fois.

e Le prix Super Tonnerre est le prix Tonnerre, plus des prix supplémentaires du tableau ci-
dessous, qui peuvent étre attribués 3 a 30 fois.

Prix {PIECE D'OR} Prix Tonnerre Prix Super Tonnerre
8, 12, 16, 20, 32, 40 4,8,12, 16, 20 4,8,12, 16, 20

o Prix affichés a 1 mise de crédit.
e Tous les gains sont multipliés par le multiplicateur de mises.

PARTIES GRATUITES

o 3 parties gratuites sont attribuées.

e Lesymbole {SCATTER} apparait uniquement sur les rouleaux 2, 3 et 4 et il remplace
ces symboles : {Sym01}, {Sym02}, {Sym03}, {Sym04} et {SymO5}.

e Lesymbole {SCATTERY} réinitialise le nombre de tours restants a 3.

e Siaucun symbole {SCATTER} n'apparait pendant les 3 premieres parties gratuites,

3 parties supplémentaires sont attribuées.

o Chaque symbole {SCATTER} obtenu décerne le Prix du Tambour d'or.

« Sides symboles {PIECE BLEUE} et {PIECE VERTE} étaient présents lors du
déclenchement des parties gratuites, le prix Tambour d'or a une valeur égale au prix
Super Tonnerre.

« Lors du déclenchement des parties gratuites, si une {PIECE BLEUE} était présente, mais
pas une {PIECE VERTEZ}, ou si une {PIECE VERTE} était présente, mais pas une
{PIECE BLEUE}, le prix Tambour d'or a une valeur égale au prix Tonnerre.

« Siaucune {PIECE BLEUE} ou {PIECE VERTE} n'était présente lors du déclenchement
des parties gratuites, le prix Tambour d'or a une valeur égale a la somme des valeurs
affichées sur la {PIECE D'OR} ayant déclenché les parties gratuites.

o Seuls ces symboles apparaissent pendant les parties gratuites : {SCATTER}, {Sym01},
{Sym02}, {Sym03}, {Sym04} et {SymO05}.

o Les parties gratuites sont jouées avec les mémes facons de gagner et la méme mise que le
tour qui les a déclenchées.

FONCTION BONUS

« Pendant le jeu de base, un ou plusieurs symboles {PIECE ROUGE} peuvent déclencher
la fonction Bonus.

e 16 {SCATTER} apparaitront.

e Appuyez sur un {SCATTER} pour révéler un symbole normal {GRAND}, {MAJEUR},
{MINEUR}, {MINI} ou un symbole spécial {HAUT}.
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e Si 3 symboles normaux correspondants ont été réveélés, ainsi que 2 symboles spéciaux
{HAUT} ou moins, le Bonus correspondant sera attribué a partir de la colonne Prix non
améliores.

o Si 3 symboles normaux correspondants avec 3 {HAUT} spéciaux ont été révélés, le
Bonus correspondant sera attribué a partir de la colonne Prix améliorés.

e Si4 {HAUT} sont revélés, le BONUS DOUBLE GRAND sera attribué.

« La fonction Bonus prend fin lorsqu'un Bonus a été remporte.

o Le BONUS DOUBLE GRAND est égal a deux fois le BONUS GRAND et ne peut pas
étre amélioré.

« Les chances que chaque symbole Bonus soit révélé ne sont pas égales.

Symboles correspondants ;';:g”r:)orré] Prix amélioré
BONUS
{HAUT}{HAUT},{HAUT} {HAUT} DOUBLE
GRAND
BONUS
{GRAND}, {GRAND}, {GRAND} BONUS GRAND DOUBLE
GRAND
{MAJEUR}, {MAJEUR}, BONUS
{MAJEUR} MAJEUR BONUS GRAND
BONUS BONUS
{MINEUR}, {MINEUR}, {MINEUR} MINEUR MAJEUR
BONUS
{MINI}, {MINI}, {MINI} BONUS MINI MINEUR

o Révélez 3 {HAUT?} pour augmenter les bonus GRAND, MAJEUR, MINEUR et MINI
d'un niveau.

e Les bonus MINI, MINEUR, MAJEUR et GRAND sont affichés sur I'écran de jeu a la
mise sélectionnée.

e Siun Bonus DOUBLE GRAND est disponible, il est affiché sur I'écran de jeu a la mise
sélectionnée.

e Lesbonus MINI, MINEUR, MAJEUR, GRAND et DOUBLE GRAND sont fixes : ils ne
sont pas progressifs et ne sont pas multipliés par le multiplicateur de mise.

o Les multiplicateurs de mises supérieures augmentent vos chances de décrocher un Bonus
OU augmentent les prix des Bonus.

Comment Jouer

« Etape 1: Choisissez votre MISE
o FEtape2:JOUER
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Les montants du Tableau des gains sont fixes et les prix sont multipliés par la valeur du
Multiplicateur de mise.

Le jeu affiche toutes vos informations dans les champs suivants.

« Solde : Affiche le total de votre solde.

« Gain : Affiche le montant gagné lors du tour.

o Mise Totale : Affiche le total des mises engagées.

« Total Des Gains : Affiche les gains accumulés pendant les parties gratuits.

o Compteur de tours : affiche le nombre de parties gratuites restantes pendant le bonus de
parties gratuites.

BOUTONS DU JEU PRINCIPAL :

JOUER

o Fait tourner les rouleaux.

o Le BARRE D'ESPACE peut également étre
utilisée pour tourner lorsque vous jouez sur
un ordinateur de bureau.

ARRETER /PASSER
« Pendant le jeu de base, le bouton
ARRETERA les rouleaux.
o Pendant les parties gratuits, le bouton

ARRETERA les rouleaux ou PASSERA au
prochain tour.

PARAMETRES

o Affiche les parametres sonores disponibles et
les boutons du tableau des paiements.

FERMER LES PARAMETRES

o Ferme l'affichage des parametres.
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TABLEAU DES GAINS

o Vue des régles du jeu et des prix a gagner
pour les combinaisons de symboles
gagnantes.

DESACTIVER LE SON

o Désactive le son et les effets sonores.

ACTIVER LE SON

o Réactive le son et les effets sonores.

AJUSTER LA MISE

e Menu Mise totale pour ajuster la mise.

Menu Mise totale

> o Utilité des boutons, de gauche a droite :
+ o Réduit la mise totale actuelle.
o Ferme le menu Mise totale.

o Augmente la mise totale actuelle.

Ceci est la version 8 des régles du jeu, datée du 7/11/2024.
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