GuUS GOES FISHIN'

Reégles du jeu (2.2 - 06/07/2023)

1. APERCU

Le but du jeu est d’obtenir une combinaison gagnante sur une ligne active, sur plusieurs cylindres.

Spécifications du jeu :

Type de jeu Cylindres

Nombre de cylindres 5

Nombre de rangées 3

Nombre de lignes 20 (ne peut pas étre modifié)
Mise : 20

Nombre de crédits misés
Mise secondaire : 30

Lot progressif Non
Double jeu boni Non
Symboles frimés Oui

Symboles multiplicateurs | Oui

Symboles dispersés Oui (Bonus)

Jeu boni Oui

Parties gratuites Oui (parties des profondeurs)
Lot instantané Oui

Jeu régulier 96.00 %
Taux de retour théorique
Mise secondaire : 96.01 %
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Le jeu se déconnecte si vous n‘effectuez aucune action pendant un nombre spécifique de minutes
consécutives (ce nombre varie en fonction de la juridiction) ; la fonction de récupération de session
sauvegarde la progression du jeu de sorte que la prochaine fois que le jeu sera chargé, vous pourrez
continuer la ou vous vous étes arrété.

En cas de difficultés techniques entrainant une interruption de la connexion au serveur de jeu, le jeu
auquel vous jouez est automatiquement sauvegardé et se chargera la prochaine fois que vous établirez
une connexion au serveur de jeu. Vous ne pourrez pas vous reconnecter au serveur de jeu pendant les
30 premieres secondes suivant la déconnexion

Remarque : En cas de dysfonctionnement, tous les paiements et le jeu sont annulés ; toute mise qui n’a
pas encore été acceptée sera annulée, toute mise qui n’a pas été réglée sera remboursée.

2. COMMENT JOUER

Remarque : Si vous n‘avez pas assez d’argent pour jouer a un jeu, la mise peut étre fixée au montant
minimum sélectionnable grace a une fenétre de dialogue qui vous en informe.

Toutes les lignes gagnantes paient de gauche a droite. Les gains sur les différentes lignes sont tous
ajoutés. Seule la combinaison gagnante la plus élevée sur chaque ligne est payée.

Dans la barre d’information, vous pouvez voir la mise actuelle, votre solde et votre gain actuel, affichés
en crédit ou en devise réelle, selon le choix de l'utilisateur actuel (disponible uniquement pour certaines
juridictions). Pour basculer entre le crédit et votre monnaie réelle, cliquez dans la zone SOLDE
(disponible uniguement pour certaines juridictions).

2.1. Version de bureau

Pour jouer, suivez les étapes suivantes :

1. Cliquez sur @I‘écran principal, puis utilisez les boutons + et — pour sélectionner une valeur

de crédit. Cliquez sur pour enregistrer les parametres et revenir a I'écran principal.
Remarque : La mise totale est affichée soit en crédit, soit dans votre devise réelle, selon le choix
de l'utilisateur actuel (disponible uniguement pour certaines juridictions). Pour basculer entre le
crédit et votre monnaie réelle, cliquez dans la zone SOLDE (disponible uniquement pour
certaines juridictions).
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2. Cliquez sur pour placer la mise et faire tourner les reels une fois.

Le montant total gagné sera affiché dans le champ Gain de la barre d’information, en crédit ou dans
votre devise réelle, selon le choix de I'utilisateur actuel (disponible uniquement pour certaines



juridictions). Pour chaque combinaison gagnante, le montant gagné est le montant indiqué dans le
tableau des gains pour cette combinaison gagnante.

Pour basculer entre le crédit et votre monnaie réelle, cliquez dans la zone SOLDE (disponible uniquement pour
certaines juridictions).

2.2. Version mobile

Pour jouer, suivez les étapes suivantes :

1. Appuyez sur @é I’écran principal, puis utilisez les boutons + et — pour sélectionner une

valeur de crédit. Appuyez sur .pour enregistrer les paramétres et revenir a I'écran principal.
Remarque : La mise totale est affichée soit en crédit, soit dans votre devise réelle, selon le choix
de l'utilisateur actuel (disponible uniquement pour certaines juridictions). Pour basculer entre le
crédit et votre monnaie réelle, appuyez dans la zone SOLDE (disponible uniquement pour
certaines juridictions).
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2. Appuyez sur pour placer la mise et faire tourner les reels une fois.
Le montant total gagné sera affiché dans le champ Gain de la barre d’information, en crédit ou dans
votre devise réelle, selon le choix de I'utilisateur actuel (disponible uniguement pour certaines
juridictions). Pour chaque combinaison gagnante, le montant gagné est le montant indiqué dans le
tableau des gains pour cette combinaison gagnante.

Pour basculer entre le crédit et votre monnaie réelle, appuyez dans la zone SOLDE (disponible
uniguement pour certaines juridictions).

3. SYMBOLES SPECIAUX, BONIS ET JEUX BONIS

3.1. Symbole frimé

Le symbole frimé est également un symbole Encaisser et peut remplacer tous les symboles, a I'exception
du symbole Poisson et du symbole boni, pour former des combinaisons gagnantes.

3.2. Symbole boni

Obtenez 3, 4 ou 5 symboles bonis pour déclencher les parties en profondeur.



3.3. Symbole Poisson

Les symboles Poisson accordent un lot lorsqu’ils apparaissent en méme temps qu’un symbole frimé.

3.4. Fish Collect

Durant les parties achetées et les parties en profondeur, les symboles Poisson accordent un lot lorsqu’ils
apparaissent en méme temps qu’un symbole frimé.

Les gains sont payés une fois pour chaque symbole frimé apparaissant sur les cylindres.
Le symbole Poisson bleu peut afficher un multiplicateur de 1, 2, 3, 5, 7 ou 10.

Les symboles Gros poisson peuvent afficher un lot Mini, Major ou Mega et multiplient les gains par 25,
50 ou 100.

Le symbole Poisson doré verrouillé peut afficher un multiplicateur de 1, 2, 3, 5, 7 ou 10, et peut
apparaitre uniguement durant les parties en profondeur.

3.5. Modificateurs Péche fructueuse

Durant toute partie, Gus peut activer un boni choisi aléatoirement :

e Modificateur boni Attrapez-les — Au cours de toute partie achetée ol au moins un symbole
Poisson apparait sans symbole frimé, Gus peut amasser tous les symboles Poisson a |'écran
(Jusqu'a 12 symboles Poisson peuvent apparaitre durant la fonctionnalité Modificateur).

o Modificateur boni Grosse prise — Au cours de toute partie achetée gagnante, Gus peut accorder
un multiplicateur de gain aléatoire de 2, 3 ou 5. Les modificateurs bonis Grosse prise et
Attrapez-les peuvent étre déclenchés au cours d’'une méme partie. Le multiplicateur s’applique a
tous les gains de la partie, incluant les gains des symboles Poisson (Jusqu'a 5 symboles Poisson
peuvent apparaitre durant la fonctionnalité Modificateur).

e Amélioration boni — Au cours de toute partie achetée ol au moins deux symboles bonis
apparaissent, Gus peut ajouter un symbole boni supplémentaire pour déclencher les parties en
profondeur.

3.6. Parties en profondeur

Trois, quatre ou cing symboles bonis apparaissant naturellement ou grace au modificateur accordent
huit, dix ou douze parties en profondeur.



Lorsqu’un symbole Poisson est amassé durant les parties en profondeur, il fait avancer la barre de
progression des multiplicateurs.

Lorsqu’un multiplicateur est atteint, il multiplie tous les lots des symboles Poisson a partir de la partie
suivante, et ce, jusqu’a la fin du jeu boni.

Le multiplicateur s'applique également aux lots des symboles Gros poisson et Poisson doré verrouillé.

e Lorsque 8 symboles Poisson sont amassés au total, un multiplicateur de 2 est accordé.
e Lorsque 16 symboles Poisson sont amassés au total, un multiplicateur de 5 est accordé.
e Lorsque 24 symboles Poisson sont amassés au total, un multiplicateur de 10 est accordé.

Chaque fois qu’un symbole frimé apparait sur les cylindres, il fait avancer la barre de progression des
parties gratuites (Jusqu'a 3 symboles frimés peuvent apparaitre par partie durant la fonctionnalité
Modificateur).

e Un total de 5 symboles frimés = 4 parties gratuites supplémentaires
e Un total de 10 symboles frimés = 4 parties gratuites supplémentaires
e Un total de 15 symboles frimés = 4 parties gratuites supplémentaires

Le symbole Poisson doré verrouillé demeure sur les cylindres jusqu’a la fin des Parties en profondeur. ||
peut étre amassé a plusieurs reprises, et fait avancer la barre de progression chaque fois qu'il est
amassé. Un seul symbole Poisson doré verrouillé peut apparaitre durant les parties en profondeur.

3.7. Achat de mise secondaire

Le bouton doré vous permet d’accéder aux options de I'achat de la mise secondaire.

e La mise secondaire Grosse prise est une mise secondaire du jeu principal, qui fait augmenter
vos chances d’obtenir chacun des modificateurs Péche fructueuse et de déclencher les parties
en profondeur. La mise secondaire ajoute 50 % au co(t de chaque partie.

4. AUTRES BOUTONS DE JEU

4.1. Version de bureau

Les boutons suivants sont disponibles :

Cliquez sur ce bouton pour activer ou désactiver les sons du jeu.



o Cliquez sur ce bouton pour ouvrir 'onglet PAYOUTS, ou vous pouvez visualiser plusieurs écrans :

e des informations sur les gains pour les combinaisons gagnantes, en crédit ou en
monnaie réelle — pour passer du crédit a la monnaie réelle, cliquez dans la zone
SOLDE.

e des informations sur les caractéristiques spéciales ou les symboles spéciaux existants et
leurs gains ou récompenses spécifiques ;

e leslignes de jeu et les regles de base du jeu.
Pour naviguer entre les différents écrans de I'onglet PAYOUTS, cliquez sur les fleches gauche et
droite en bas de I'écran.

Dans le dernier des écrans de I'onglet PAYOUTS, cliquez sur ce bouton pour afficher les regles
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détaillées du jeu, dans une nouvelle fenétre du navigateur.

4.2. Version mobile

Les boutons suivants sont disponibles :

Appuyez sur ce bouton pour activer ou désactiver les sons du jeu.

o Appuyez sur ce bouton pour ouvrir 'onglet PAYOUTS, ou vous pouvez visualiser plusieurs
écrans :

e des informations sur les gains pour les combinaisons gagnantes, en crédit ou en
monnaie réelle — pour passer du crédit a la monnaie réelle, appuyez dans la zone
SOLDE.

e des informations sur les caractéristiques spéciales ou les symboles spéciaux existants et
leurs gains ou récompenses spécifiques ;

e leslignes de jeu et les regles de base du jeu.
Pour naviguer entre les différents écrans de l'onglet PAYOUTS, appuyez sur les fleches gauche et
droite en bas de I'écran.

Dans le dernier des écrans de I'onglet PAYOUTS, appuyez sur ce bouton pour afficher les régles
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détaillées du jeu, dans une nouvelle fenétre du navigateur.




